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Introdugdo: As tecnologias fazem parte da vida dos educandos do século XXI e estes precisam
vivencia-las também na escola. As animag¢des (desenhos animados) estdo em todos os meios
de comunicacdo, assim, compreender e ser alfabetizado nesta linguagem é fundamental para
que os alunos entendam o uso das tecnologias nas escolas. Um curriculo capaz de fazer com
gue adolescentes raciocinem e reflitam sobre valores e fundamento das coisas possibilitara
principalmente que professores e gestores entendam seus referenciais culturais, procurando
entender o universo da cultura jovem. O projeto Anima Barretos surgiu no ano de 2007,
baseado no festival de animacdo Anima Mundi, organizado por brasileiros e reconhecido
mundialmente, com o intuito que instigar os professores de Arte de Barretos-SP e regido a
utilizacdo das tecnologias e a Linguagem Cinematografica da Animacdo nas aulas de Arte. Vale
ressaltar, que os alunos sdo “Nativos Digitais” e que utilizam as tecnologias através de
interacGes sociais, amizades e trabalho, nunca conheceram outra maneira de vida diferente
sem a mediacdo da tecnologia digital. No festival Anima Barretos, sdo apresentados temas
para que os alunos desenvolvam as animagdes e fomento a pesquisa, no ano de 2013 foi
realizada uma parceria com o Nucleo de Educagdo do Hospital do Cancer, e a partir desse ano,
o tema “Prevenc¢do do Cancer de Mama” passou a ser um conteldo transversal na tematica
“Saude” do Curriculo do Estado de S3o Paulo, sendo assim, os alunos transformam suas ideias
e sentimentos em arte. Objetivo: Demonstrar o potencial da linguagem da animagdo e
incentivar o seu uso como instrumento didatico; propiciar aos professores auto-suficiéncia no
uso das tecnologias; inverter o papel, antes apenas passivo dos alunos diante dos filmes e
animacgdes; criacdo de story board e animacgles; despertar nos alunos o interesse em
atividades ludicas e diversificadas; conscientizar os alunos do seu percurso criador, para
chegarem a forma e conteuddo de suas animag¢des; fomentar a pesquisa através do conteudo
transversal “Saude”. Materiais e Métodos: Os professores precisam aceitar que a maneira de
aprender hoje é diferente. O educador deve ser um facilitador de descobertas, porque os
alunos além de terem uma maior facilidade com as tecnologias querem interagir e colaborar
com a produgcao do conhecimento dentro da sala de aula. A metodologia utilizada para a
organizacao do Projeto Anima Barretos apresenta as seguintes fases: 1. Reunido com os
professores de Arte e Ciéncias (no ano de 2013 foi realizada uma capacitagdo com os
professores no Hospital de Cancer) das 29 escolas jurisdicionadas a Diretoria de Ensino da
Barretos, um total de 80 professores, para analise das animagdes realizadas em 2012 e anadlise
do regulamento. 2. Acompanhamento com visitas as escolas para orienta¢des aos professores
com duvidas técnicas. 3. Criacdo de animacgOes pelos alunos com os temas “Livre”, tema
relevante cultural (2017-Anita Malfatti), “Prevencdo do Cancer de Mama”. 4. Inscri¢do e
selecdo das animagdes na Diretoria de Ensino seguindo o regulamento do Anima Barretos. 5. -
Exibicdo das animacdes no site animabarretos.com.br, para a votacao online. 6. Resultado final
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e divulgacdo. Resultados: O festival Anima Barretos estd em sua 112 edicdo e, todos os anos os
alunos criam animacgdes com o tema “Prevencao do Cancer de Mama”, trazendo suas vivencias
ou de parentes, como por exemplo, a animagdo “Experiéncia de vida: um alerta” da Dona
Cidinha, aluna da Educacdo de Jovens e Adultos, onde conta sua experiéncia com o cancer.
Durante esse processo de criacdo das animacgdes, os alunos trabalham em grupos, se
socializando, trocando ideias e melhorando sua autoestima, ou seja, uma nova forma de
compreensao sobre o mundo. Conclusdo: Sabendo que, ndo ha caminhos seguros entre
tecnologia e educacdo, algumas pistas foram sugeridas para responder os questionamentos da
introducdo deste trabalho. Os caminhos percorridos pelos alunos e professores contribuem
para que a linguagem da animacdo venca a aventura e o desafio de demonstrar o potencial do
cinema de animacao, sendo um dos percursos encontrados pelas escolas, como forma criativa
de pesquisas de temas culturais ou mesmo de interesse dos alunos, proporcionando assim a
ampliacdo do capital cultural dos educandos. Este projeto atrai o jovem a exercitar sua
criatividade, organizacdo e trabalho colaborativo, aspectos fundamentais para um cidadao
consciente. O educador com o decorrer dos anos foi se efetivando como mediador cultural no
projeto Anima Barretos, potencializando experiéncias no encontro entre a arte e a cultura,
construindo histérias com seus alunos.
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